










Äventyr i en främmande värld 
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När du vaknar upp 

I efter smallen befinner 
[r^H I du dig under vatten. 

I Du mäste snabbt 
simma upp för att 
inte drunkna och när du kom¬ 
mit upp står du helt ensam i en 
främmande värld. Trots din för¬ 
virring måste du genast börja 
gå så att inte tentakeln som 
sakta slingrar sig runt dig drar 
ner dig i vattnet igen. Stampa 
på de slemmiga sakerna som 
krälar på marken till höger och 
fortsätt gä tills du stöter på ett 
hemskt vilddjur. Spring dä så 
fort som möjligt åt vänster tills 
du kommer fram till ett stup. 
Om du hoppar så nära kanten 
som möjligt får du tag pä en 
lian och svingas tillbaka till 
andra sidan odjuret. Fortsätt 
spring, den här gången ät 
höger, sä möter du snart en un¬ 
derlig typ som skjuter odjuret. 
Du vet inte om han är vän eller 
fiende men han räddade ju dig 
hur som helst undan en säker 
död. Det svartnar för dina 
ögon... 


»v senas- 

te experi- * 

ment. Men 

just när han 

satt sig ned 

vid datorn siår 

blixten ned! Allt som blir kvar av rummet är 
ett stort, djupt hål. Dr Chaykin får 300 giga- 


roeNtir ication 


«ooa «twn « n 3 prof*ssor 


Detta är upptakten till Interplays fantastiska även¬ 
tyr. Du ska styra Lester genom massor av banor 
med hemska monster och utomjordingar som 
du inte vet om de är vänner eller fiender. Spelet 
innehåller en avancerad tredimensionell grafik 
vilket gör det mycket verklighetstroget och i det 
här fallet suggestivt. Musiken är också bra och 
det är verkligen en speciell spänning i det här 
spelet. 
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Nar du vaknar igen år du inspärrad i en 
] bur som år upphängd högt uppe i taket 
LflrJ i något sorts fängelse. Bredvid dig i 
M ^ buren sitter den konstiga filuren som 
hjälpte dig undan odjuret och nedanför 
vankar en vakt av och an. Om du trycker fram 
och tiHbaka på handkontrollens styrknapp börjar 
bur«n gunga och snart rasar den ner i huvudet på 
vakten som självklart tuppar av. Han hinner visser- 
liqen kalla på hjälp men om du tar hans vapen 
|^n du klara dig undan de andra vakterna genom 
att helt enkelt skjuta dem. Efter en stund kommer 












I tangehe 

du fram till en låst dörr men din mystiske vän dyr* 
kar upp den och ni kan fly vidare. 

I nästa rum finns en hiss och med den kan ni åka 
till tre olika våningar. Åk först till bottenvåningen 
och ta kål på vakten. Skjut sen sönder strömbry' 
taren på väggen och åk upp en våning. Förstör 
dörren och spring vidare åt vänster innan vakten 
hinner ut. Nu kommer du till underjordiska gang- 
ar och här lämnar din mystiske vän dig för att 
A söka vidare efter en annan utgång. 


Når du rullat runt i gångarna en stund 
kommer du till ett rum där du kan ladda 
upp din pistol så att den blir användbar 
igen (av någon anledning har nämligen 
kraften i den tagit slut). När du laddat 
den ska du springa åt vänster och hoppa över 
kanten lör att landa på en platå lite längre ner. 
Skjut dår sönder väggen så kommer du vidare till 
bana 4. 

Nu har vi hjälpt dig att komma in ordentligt i spe¬ 
let men Irån och med bana 4 får du klara dig själv. 
Så nu år det upp tiN (Sg om tester ska överleva och 
komma tillbaka från den andra världen... 



u 



Redaktionens betyg 

Det har ar ett mycket bra spel. Ett fantastiskt 
intro verklighetstrogen grafik, suverän (rus s 
och én spänning som du inte tidiga, e uppiest 
ett videospel gor Another World titt ett riktigt 
Toppspel Det enda negativa ar att spelkor 
trollen ar lite val seg, men i ovngt ar allting nast 
intill perfekt genomfort 
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NHLPA Hockey 


Om de m ä spe2?aU t serat 

sina fotboll ' har de eta- 
och " de allra 

blerat sig s °*r " e lsti»l 

främsta s P,?lia? senaste 
verkarna. ^.nA j-tock- 
spel heter NHLPA n 

«Y L 3 , 0 a C v h högs“ a klass 
e y s 8 e JL^nader av lag 

med plockade 

och s P e J a Ho C key League. 
direkt , Nat h« speciella egen- 
Varie s P el 2 r *ifl är Era pa olika 

spelare som *T bast att ha pa 

Soelet innehaller massor .|| ar 

ten köra repriser, början 

ten'och mycke mycket 

kan det Wnn»s »t«'dlttWorlt 
^^dJutan 9 och Innan. 


» » «st y w 


Redaktionens betyg 
Äntligen ett hockeyspel 
ett bra sådant dessutom, 
bra effekter och statisti 
spelgladjen rejält. Det en 
finns att saga om spelet 
len ar aningen ryckig, 
verkligt roligt spel och 
väntat på ett hockeys^ 
måste genast kolla in det 
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Best of 
the Best 


Efter Capcoms otroliga succé med Street Figh- 
ter II har många foretag börjat gora halvdana 
kopior på spelet. De flesta har varit väldigt 
lika men inte hälften så bra. Franska spelut- 
vecklarna Loriciel har istallet gjort ett liknande 
spel men som åtminstone har manga nya 
idéer. I Best of the Best ar det karate som 
gäller och det innebar enbart tillatna slag och 
sparkar och inga eldbollar, elektriska vilddjur 
eller sumotorpeder. 

Valmöjligheter är något som det finns gott 
om i Best of the Best. Man kan bade andra ut¬ 
seende, namn och nationalitet och sen ska 
man dessutom välja ut 13 slag av de 55 som 
finns tillgängliga. Under matchen kan man 
bara använda dessa 13. Om matchen slutar 
utan att någon har blivit utslagen blir segra¬ 
ren den som använt flest olika slag under mat¬ 
chens gäng, så se till att du använder dig av 
olika tekniker för att spöa upp motståndaren. 

När du valt ut slag, namn och hemland är det 
dags att utan varken erfarenhet, pengar eller 
pokaler ställa upp i en turnering. Erfarenhet 
skaffar du dig genom att träna och vinna mat¬ 
cher, pengar får du när procenttalen pä re¬ 
flexer, styrka och uttälighet ökar och pokaler 
kan du självklart bara få genom att vinna tur¬ 
neringar. 



Att ta sig upp 
bland de tio över¬ 
sta på rankinglis- 
tan är inte så 
svårt, men när du 
k väl kommit upp 
| dit och får erbju¬ 
dandet om att 
I ställa upp i en tur- 
1 nering utanför 
[ dngen där det 
v arken finns do- 
™ ar e, regler eller 
handskar blir det 
Jurigare. 



t 

—t 


. ** 


Redaktionens betyg 
Visst är det här betydligt mer 
Street Fighter II men knapp 
Animeringen är bra men i övp 
qrafik eller ljud något sp~« 
finns originalitet i spelet » 
det enda positiva vi kan sa 
de sämsta Super NES spelen 
tiskt. 
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Mick Mack er 

Dessa unika foiemål ger cliv] chansen att byta 
från Mick till Mack dier tvärtom lVw,i finns att 
hitta i bonusspelen. 

En Mick Mack ät det bana toremdL v*«n i tu ka< 
samb andet spelets gäng LM tum <\ ksä g*s 
ella donar som om du staUer dtg fftwiro 
och trycket pä B Mler d<a Ull gomda K>mw 


Extraliv 

Att samla extraliv år 
nyckeln till fram¬ 
gång på de kluriga 
banorna. )u fler liv 
desto större chans 
har du att hitta Ro- 
nalds magiska väska. 


Gyllene bågar 

Dessa M finns öve¬ 
rallt och när du sam¬ 
lat ihop 100 stycken 
kommer du till en 
bonusbana där du 
kan få upp till fem 
extraliv. 


Redaktionens betyg 

Det här ar en riktig Mario-ko| 
banorna är uppbyggda pä p 
som de i Super Mario Brosj 
spelkontrollen och grafiken 
och det här ar ingenting att 
ett akta Mario-spel. Musiken 
okej och gillar man plattfofl 
här vara vart att kolla in. Ml 
ingenting nytt. 


BHna och 
cis samma satt 
LÄgssvarre ar I 
PrycWÄxsamre / 
ä jamfSkmed L 
i alla fl helt /? 
ispeljfl det IcT. 
SBfiima dig 


Ronald McDonald är på väg In I vi 
deospelsvärlden tillsammans med 


Mick och Mack, Hamburglar har itu* 
ift är att styra Mick eller Mack genom 

__ . - + i . . un _ 


i ■ ■ - sina kompisar 

lit Ronalds magiska väska och din uppg 


sju världar för att hitta tjuven och ta tillbaka viskan 

Pä varje bana finns det en massa kort k |i -•■f 

gomda. När du hittat ett visst antal 
och lämnat tillbaka dem till sin ägare ] 
fär du komma vidare till nästa värld. 

Om du lyckas hitta samtliga kort i en 
värld fär du specialbonuskrafter. Fö¬ 
rutom dessa finns det också en massa 
andra användbara föremål. Här är 
några av dessa: 
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^del 

musik 

fcytt,. 


ary skulle snart fylla år så hen¬ 
nes pappa var tvungen att 
hitta en fin födelsedagspresent åt 
henne. Han gick till en gatuförsälja¬ 
re som hade rykte om sig att salu¬ 
föra de finaste och mest originella 
sakerna i staden. Gatuförsäljaren er¬ 
bjöd honom ett litet djur som han 
kallade Gimmick. Han sa att Gim- 
mick hade magiska krafter och att det lilla 
djuret verkligen var den perfekta födelsedags¬ 
presenten. Pappan köpte Gimmick och själv¬ 
klart blev Mary överlycklig när hon fick se det 
gulliga lilla djuret. 


Mr. Gimmick är ett platt- 
formsspel som påminner en 
hel del om Ufouria, vilket i och 
för sig inte är så konstigt, eftersom företaget 
Sunsoft ligger bakom bäda spelen. Du ska 
hoppa omkring med Gimmick pa de underli¬ 
gaste banor i jakten pä Mary. Det ar ganska 
klurigt i början men eftersom du har oandligt 
antal continues och ganska manga liv kan du 
nöta samma bana om och om igen tills du 
slutligen klarar den. under vattnet 


Bana 1/1 

j natten efter födelsedagskalaset hände 
igot konstigt i familjens hus. Alla leksaker i 
arys rum fick liv och de förde bort henne til 
i annan värld. Som tur var såg Gimmick va 10 
>m hände och följde efter. Nu är det din 
opgift att styra Gimmick genom den kons i- 
a världen och hitta Mary. 


Redaktionens betyg 

Mr. Gimmick påminner som sac 
om Ufouria, både vad det galleri 
och spelkontroll. Spelet mnehaj 
men är ändå ett helt okej platdorl 
oulligt, lätt att komma in i och di 
Iför de yngre Nintendospelama. 

























































"Kung Arthur behöver trogna undersåtar som kan bistå 
honom på ett farligt uppdrag." Det mjeddelan^spre^ttll 
kungarikets alla hörn och snart samlades bågskyttar, svärd- 
skämpar. Ingenjörer och riddare för att hjälpa kungen. När han 
valt ut de starkaste och modigaste männen gav de sig Iväg för 
att bekämpa ondskan i världen. 


Du är kung Arthur och ska leda dina män till de onda fiender¬ 
na och besegra dem. Spelkontrollen är lik den I Lemmings, 

men en stor fördel i King Arthurs World är att du kan anyän- r W 

da din Nintendo-mus. Hela spelet är egentligen likt Lemmings 

men lite mera komplicerat Detta kan vara både bra och dåligt «**«*#* . 

beroende på hur avancerade spel man vill ha. 


SPELFIGURER 

Spelets alla figurer kommer ut 
ur ett tält i början av banan och 
går sen framåt för att göra det 
de blivit beordrade. Eftersom 
det är du som är kung är det 
också du som ger dem order. 

Kung Arthur är spelets nyckel¬ 
figur och du kan välja att styra 
honom när som helst på banor¬ 
na. Det är klokast att hålla 
honom borta från stridens 
hetta, eftersom du bara har en 
kung. Blir den gode Arthur be¬ 
segrad är spelet slut. 

Dynamitsoldaterna bär på en 
tunna med sprängämnen. Låt 
dem ställa ifrån sig tunnorna vid 
en dörr eller något annat hin¬ 
der, sä spränger de sig igenom 
och du lån komma vidare. 

Ingenjörerna arbetar i grupp 
och bygger anordingar som 
hjälper de andra att rycka fram. 
När de är klara med sin uppgift 
återvänder de automatiskt till 
tältet. 
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Riddarna är kungens allra bästa 
och modigaste soldater. De 
kämpar för folk och kungarike 
mot varje enskild fiende och off¬ 
rar vad som helst för att hjälpa 
kungen. 

Bågskyttarna är mycket träff¬ 
säkra och kan anfalla fiender 
från långt avstånd. Du kan stäl¬ 
la in flera olika skjutvinklar be¬ 
roende på hur långt du vill skju¬ 
ta pilarna. 

Soldaterna är ganska defensi¬ 
va och dem använder du för att 
skydda dig mot fiendeattacker. 
Soldaterna jobbar oftast en¬ 
samma och inte i grupp som 
de flesta andra. 


De mörka trollkarlarna använ¬ 
der du inte för att göra dina 
andra män starkare eller friskare, 
utan för att skada dina allra 
värsta fiender. Även dessa ska 
du använda sparsamt. 



Det brinner i taket. 


Trollkarlarna är 

magiker som 
kan hela och 
stärka dina 
män. Använd 
dem sparsamt 
eftersom du inte 
har särskilt 
mänga. Siffran 
under respekti¬ 
ve trollformel 
visar hur många 
gånger den kan 
användas. 


Redaktionens betyg 

King Arthur's World påminner 
del om Lemmings men är n 
Det enda som ar bättre änÄFmminq 
man kan spela med NintÄlo-musen 
verkligen forbattrar spelkc 
alls ett dåligt spel, men 
val svart att lara sig behärsl^Wa fine 
ingenting for nybörjare. Fo^Bt det ska 
tigt kul att spela King ArBms Worl 
man komma in i spelet on 
lyckas med detta kravs det aF 
Nintendospelare. 
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Stoppare 

t När lämlama går på en 
h stoppare vänder de och 
' börjar gå åt andra hål- j 
let. En stoppare kan alltså i 

rädda lämlar från att 1 
falla ner för ett stup eller gå in i fl 
en livsfarlig fälla. M 




*OSf 1-jOfit 


k En byggare har en rygg- — J 

Ä säck med brädor pä ryg- ^ inRJ 
gen och kan bygga broar -* 

•och trappor där du tycker att det behövs. 
Han håller bara på en begränsad tid så 
håll ett öga pä honom. 


Ciiua Rnnn 7 

len ät är egentligen 

grafiken och musiken. Detta gör ju att spelet inte 
ar särskilt int ressant for er som redan har Super 
NES-v^j^M|^l|l^^^^de verkligen 

Du kan ge dina lämlar åtta olika typer av egen- 
skaper. I början behover 
I du bara använda en eller 

I tva egenskaper pa vtne 
I bana, men ju längre m 


(W Sidogrävare 

du vill ha en stark lämmel är sido- 
gravaren precis vad du behöver. När 
i han kommer fram till en vägg siar han 

sig enkelt 
igenom . ir" meo 'va ;» I 
av sina armar 


I spelet du kommer desto 

I fler egenskaper behovs, 
ig Dessutom finns det ofta 
bara ett begränsat antal 
egenskaper att dela ut till 
så det gäller att Inte gora några misstag. 


Gruvarbetare 

^ Gruvarbetaren I 

S\ letar inte efter 

It guld utan är bara ute efter en utgång. Han 


B hackar sig snett nedåt i den riktning han ti 
digare gick. 

Nedätgrävare i— -- 

Precis som sidogräva- p-p 8 7 ^ 8 -0 8 . 
» ren jobbar nedåtgrä- M 
varen hårt med sina tas- 
sar. Den enda skillnaden tgBB 

ar egentligen är att ned- It-Jm ^fjåE 1 M 
åtgrävaren, som namnet an- oc 

tyder, gräver rakt ner. f~^Bu I g.j 


Nar du väl valt att en lämmel ska bli klätt- 
rareg^ ett öga på honorn. 
Han fortsätter nämligen att klättra upp på 
I allt som kommer i hans väg i all oändlig¬ 
het. 


Svävare 

\ Om en vanlig lämmel faller från för 
^ hog höjd blir han mos när han slår i 
marken. Men om han är svävare fäller 
han upp ett paraply och svävar lugnt 


Redaktionens betyg 

Det här spelet är precis lika kul soj 
versionen. Det enda som skilj^ 
som sagt grafiken och ljudet ml 
ingen större roll i den här typed 
enda man irriterar sig lite på » 
ibland börjar flimra när det bli^ 
skärmen samtidigt. Annars är det 


■ Bombare 

\ En bombare offrar sig själv för att 
T rädda de andra lämlarna. När du valt 
att en lämmel ska bli bombare räknar 
han ner från 5 och spränger sig själv i 
ar. Samtidigt sprängs också väggen eller 




POWER PLAYER 9 












»neral Mubtfba beordrar helt plötsligt sin armé att anfalla ett % 
ct grannland. Maniiptar världens länder med att spränga 
ranolandet och olJalTfom finns där i luften, om de inte gör som 
an sager. Hotelserna fäs på allvar men det betyder inte*att värl 
ien stillatigande tänker gå med på allt generalen säger. Efter- 
iom du är en my<*et skicklig stridspilot får du ett specialupp¬ 
drag. Tillsammans med cp -pilot ska du genomföra en serie 

farliga men mycket viktiga helikopterflygningar för att stoppa 


a videospelet som 
i av gulfkiitfet. vis- 
t, Kuyyait eller USA, 
iflikten 


Desert Stri 
utspelar sic 

serligen nä 

men alla forstar nog att det är 
spelet^ handlar om. I Super Bätt 
sta spelet bm détta kortvariga krig, äkté man 
runt i en pansarvagn ute i öknen, men här 
handlar det alltså om helikopterflygning. 

*«* 

T>ti* kan välpTmellan fem olika co-piloter. 
Någu är bra på att sköta vinschep medan 
andra*ärtt m v cket bra skyttar. Lt. Garlos Val- 
dez är faktiskt bäst pä båda delarna så han är 
helt klart det bästa valet. Hamta upp honom 
nära ett stam^llimiin/jlaa. 


Redaktionen betyg 

Desert Strike är ett mycket bn 
spel som innehåller en lyckacl 
tion och strategi. Detaljerad* 
bra musik gör spelet unde" 
det är svårt att lyckas med alU 
att man får bra valuta för peM 
delen är att det ibland kanH 
rande svårt, men kämpar rnB 
en bana om och om igen k^l 
vidare. 
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D en elake Jaffar har tagit över landet när sultanen 
är borta och nu tänker han gifta sig med sulta¬ 
nens dotter. Det finns bara ett hinder, en okänd 
äventyrare som förälskat sig i prinsessan. Jaffar låser 
in den unge friaren i en mörk fängelsehåla och tror 
sig därmed ha fått problemet ur världen, så att han 
nu kan gifta sig med prinsessan. 

Men den unge äventyraren ger inte upp så lätt. Han 
bryter sig ut ur fängelsehålan och börjar leta efter 
en väg ut. De underjordiska grottorna är enorma 

och vakter finns det överallt, 
men med din hjälp kan han 
klara det. Bröllopet mellan 
den självutnämnde 
sultanen Jaffar och 
prinsessan stundar 
om blott en timme, så 
det gäller att skynda 
sig. 



i \vÄ 


Pelare 


Spikar 


Ja, så har vi då skrivit denna historia för tredje 
gången här i Nintendo-Magasinet. Detta beror 
helt enkelt på att nu är den tredje versionen av 
spelet här. Den här gången handlar det om NES, 
men spelet är egentligen bara en färgversion av 
det som redan finns till Came Boy. Programme¬ 
rarna har verkligen inte utnyttjat sig av allt det 
NES:en trots allt kan, utan nöjt sig med att enbart 
'årglägga Came Boy-spelet. Dessutom har Virgin 
spelet vidare till Mindscape som ger ut det 
nar i Sverige. 


ÄT 


Kamp 


^ ■ « 





DÖD 


CgljTiY lYf^ 


Redaktionens betyg 

Prince of Persia ar ett kul spel* men efter ar. ha 
sett det omgjorda och mycket bra Super \ES-1 
spelet kanns det har ganska mesigt. C ra tiken 3r 
tråkig och musiken ytterst medeJmatUq rade 
den har versionen kommit först hade det nog 
varit kul, och har du inte spelat Prince of Pe s a 
vare sig till Game Boy eller Super NES är det 
vart att kolla in. Men Super tNES-ve r soner ar | 
verkligen överlägsen denna po alla satt. Och 
det beror inte bara pa skillnaden mellan 8 ocn 
16 bitar. 
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GAMEBOY 
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The Jetsons - 



Flintas 

rymdsläktingar 


VUlUiV^I VA* J-rw* * X** - 

bar upptäcker han att robotarna 
I och datorerna beter sig konstigt. 
När hans iru Jane ringer och 
säger att både hon och barnen 
Elroy och Judy har upptäckt 
samma sak törstar de att något 
är på gång. Jane är i ett varu¬ 
hus, Judy på en rockkonsert och 
Alroy på spaceballstadion och 

__ alla tre måste ta sig ut så 

snabbt som möjligt så att George kan hämta 
upp dem i iamiljens rymdskepp. 


FAMILJEN JETSON 

Denna rymdfamilj är inte särskilt känd i vart 
avlånga land så det kanske krävs en liten pre¬ 
sentation av dem innan vi går vidare. Famil¬ 
jens fyra medlemmar är pappa George, 
mamma Jane och barnen Judy och Elroy. Det är 
Hanna Barbera, som också gör den betydligt 
mer välkända familjen Flinta, som ligger bakom 
Jetsons och nu har alltså Taito fått rättigheterna 
till att göra ett spel med dem. 

Alla i familjen Jetson är som sagt på olika stäl¬ 
len och du måste hjälpa Jane, Judy och Elroy att 
klara varsin bana. Lyckas du väntar George 
utanför. 


Space Bali Dome - Elroy 

Det enda Elroy har att skydda sig mot robotarna 
med är bollar. Banan scrollar hela tiden åt höger 
så du måste vara snabb och hänga med för att 
inte ramla ner eller komma i kläm. 


Consert Hall - Judy 

Judy var på rockkonsert när robotarna började 
spåra ur. Hon måste ta sig igenom fyra rum 
innan hon är ute hos pappa. Men för att klara 
det tredje och ljärde rummet måste hon ha mag¬ 
net skor. Hon kan också ta hjälp av sin jet-skate- 
board som slår ut alla fiender som kommer i 
vägen. Hon har inget eget vapen så se till att all¬ 
tid ha ett block till hands. 


Shopping Mall - Jane 

Jane har en maskin som gör att hon kan flyga. 
Det enda problemet med den är att den behöver 
laddas upp efter varje flygtur. Ställ dig på ett sä¬ 
kert ställe där det inte finns några fiender och 
vänta tills du fått ny energi. 


Elter den tredje banan är det dags för George att 
gä in i Cogswells fabrik och besegra de sista 
robotarna. 


Robot Panic 
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REDAKTIONENS BETYG 
Jetsons är utan tvekan e; 
hitta en uppföljare till su< 
sons kommer inte upp i 
ändå ett ganska kul 
tones är det ganska 1< 
sig främst till nybörjare och yngre 
spelare. Så för er som 
Boy-spel som liknar 
ver ett långt och klurigt 
värt att prova. 


:to att 
Flintst ones. Jet¬ 
men äi 



player 
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Fjorton år har gått och Naslr, 
ljusets son, har växt upp hos 
Mathias. Helt plötsligt dyker 
återigen en ond ande upp 
och smutsar ner vattnet i La¬ 
keland. Människorna är väl¬ 
digt beroende av sitt vatten 
så något måste snabbt göras 
åt saken. Det är här du Kom¬ 
mer in i bilden... 
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Kyrkan 


i.1 1 Nasu 1 Kemco Seikas äventyrsspel Lagoon. Du ska 
»i r vo ''kap genom att besöka platser och slåss mot mon- 
» e v v’ 1 vi i uppgift är att finna och besegra den onda anden, 
we- ^ blandning av äventyrsspel och rollspel. Du samlar 
;M v ji ’H'tv).vvang vapen och magiska besvärjelser och går i la- 
;n ne '*«.>m i ett rollspel samtidigt som du slåss på samma 
oct >om i Zelda spelen. 


KOMPASS 

EFTERLYSES! 

Lagoon är väldigt lätt att 
komma in i, även för de 
yngre spelarna, men en 
nackdel med spelet är att 
alla labyrinter är så frust re- 
rande stora och komplice¬ 
rade. Om det ändå fanns 
någon sorts kartor eller lik¬ 
nande så att man inte be¬ 
hövde rita dem själv hela 
tiden. Det är också lite for 
få bossar och fiender i laby¬ 
rinterna, mest en massa 
springande och hoppande 
hit och dit för att försöka 
hitta det man letar efter. 
Det roligaste är när man får 
slåss mot de enorma slut¬ 
bossarna (om man någonsin 


Restaurang 


t o remål 


Redaktionens betyg 

Det här äventyret påminner som sagt mest 
om Zelda-spelen, fast är inte alls lika bra Mu¬ 
siken och grafiken får visserligen klart godkant 
men labyrinterna är som sagt alldeles för stora 
och krångliga, även för en van rollspelare som 
jag själv. Hade Kemco/Seika gjort någon sorts 
kartsystem och lagt in flera häftiga fiender 
hade spelet kunnat vara mycket bättre Nu 
stannar betyget på ganska bra. Men eftersom 
det inte finns så många spel av den här typen 
i Sverige är det ändå värt att titta närmare på 
för dig som gillar äventyr och utmaningar 
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PGA Tour Golf 



Komplicerad golf 

Det senaste gotfspefet tii Super NES tar 
dig med pa en ootftur du sent kommer 
att glömma. Du fé r speia mot 60 ameri¬ 
kanska proffsspeane oe fyra tumehngar- 
na Plaver s Champion oa Sawgrass, PCA 
West Tournament pa -GA .Vest Stadium 
Course. Ke^pe' Open cå Avenel och 
Honda Classtc på Eag e "Yace. 

PGA Tour Golf ha' mängder av valmöj¬ 
ligheter och innan du kan \omma igång 
måste du gå igenom flera valskärmar. 
Aven under spelets gå^g får du se hålet och 
bollen från flera vinklar och välja o va saker. Om du 
tvcker att ett hål ser kiungt ut och du inte vet hur du 
ska göra kan du dessutom få goda råd av oiika golfex¬ 
perter. Tyvärr blir allt detta lite väf mycket att hålla 
reda på. Det är ju trots allt själva spejandet som är det 
roligaste och inte det runt omkring. 

Grafiken är lite annorlunda jämfört med andra golf- 
spel. Här ser det ut som om er kamera hela tiden följer 
bollen på väg mot hålet (eiier skogen om man så före¬ 
drar). Musik slipper man under själva spelandet. Då 
hörs istället fågelkvitter och liknanae for att man ska fä 
en känsla av att man verkligen står på er golfbana en 
varm sommardag. 


G AMF SFT-llP 


GAMC MODE: 


PLÅY rOURNAMENI 


FLAYFR SELEOT: 


AUTO-OVERHEÄD VIEH: 


AUTO-GREEN VIEM' 


A1JTO- FLYBY 


BALL-CAM VILH: 


nusn:: 


SOUND EFFECTS: 


SELECT OPTIONS 




STARi t m cont ? 



REDAKTIONENS BETYG 
Trots alla valmöjlighe¬ 
ter, vinklar och expert¬ 
kommentatorer blir 
detta inte särskilt kul. 
Hals Hole in One Golf 
är betydligt bättre på 
alla punkter, förutom 

















